
 „Robotukai“ 

Tikslas Ugdyti gebėjimą kūrybiškai naudotis skaitmeninėmis 

technologijomis bei lavinti loginį mąstymą kuriant ir 

pristatant savo projektus. 

Aprašymas Būrelio metu mokiniai lavins informatinį mąstymą 

kurdami kompiuterinius žaidimus programa Scratch. 

Susipažins su mikrovaldiklio Microbit galimybėmis. 

Padedami mokytojo sukurs ir pristatys paprastus 

projektus, gabesni gal net gi sukonstruos kalbantį ar 

judantį robotą. 

Dalyviai Programa skirta 4 klasių mokiniams 

Mokinių skaičius 

grupėje 

15 

Užsiėmimų vieta 308 kabinetas 

Programos apimtis  1 val. per savaitę 

Programos trukmė 1 metai 

Būrelio vadovė Mantas Petraška 

mantas.petraska@radvilaites.lt  
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